©ONO O R~WNE

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

32.

33.
34.

35.
36.
37.
38.
39.

40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.

47.

ke

[ INFORMATICA _
Academia ADOS

Representacién y comunicacién de la informacion.

Elementos funcionales de un ordenador digital.

Componentes, estructura y funcionamiento de la Unidad Central de Proceso.

Memoria interna. Tipos. Direccionamiento. Caracteristicas. Funciones.

Microprocesadores. Estructura. Tipos de comunicacién con el exterior.

Sistemas de almacenamiento externo. Tipos. Caracteristicas y funcionamiento.

Dispositivos periféricos de entrada/salida. Caracteristicas y funcionamiento.

“Hardware comercial de un ordenador’. Placa base. Tarjetas controladoras de dispositivos y de
entrada/salida.

Ldgica de circuitos. Circuitos cGmbinacionales y secuenciales.

Representacion interna de los datos.

Organizacion logica de los datos. ‘Estructuras estaticas.

Organizacion logica de los datos. Estructutas dinamicas.

Ficheros. Tipos. Caragteristicas. Organizaciones.

Utilizacién de ficheros Ssegun susorganizacion.

Sistemas operativos: Componentes. Estructura. Funciones: Tipos.

Sistemas operatives: Gestionyde procesos.

Sistemas operativos:‘Gestién desmemoria.

Sistemas operativos: Gestién de entrada/salida.

Sistemasioperativos: Gestién‘de,archivos y dispositivos.

Explotacion y Administracion de sistemas operativos monousuarios y multiustario.

Sistemas informéaticos. Estructura fisica y funcional.

Planificacion“y explotacion de sistemas informaticos. Configuracion. Condiciones de instalacion. Medidas
de seguridad. Precedimientos de uso.

Disefio de algoritmo. Técnicas descriptivas.

Lenguajes de programacion. Tipos. Caracteristicas.

Programacion estructurada. Estructuras béasicas. Funciones y procedimientos.

Programaciéon modular. Disefio de funciones. Recursividad. Librerias.

Programacion orientada a objetos. Objetos. Clases. Herencia. Polimorfismo. Lenguajes.

Programacion en tiempo real. Interrupciones. Sincronizacion y comunicacion entre tareas. Lenguajes.
Utilidades para el desarrollo y prueba de programas. Compiladores. Intérpretes. Depuradores.

Prueba y documentacién de programas. Técnicas.

Lenguaje C: Caracteristicas generales. Elementos de lenguaje. Estructura de un programa. Funciones de
libreria y usuarios. Entorno de compiladores. Herramientas para la elaboracién y depuracion de programas
en lenguaje C.

Lenguaje C: Manipulacion de estructuras de datos dindmicas y estaticas. Entrada y salida de datos. Gestion
de punteros. Punteros a funciones.

Programacion en lenguaje ensamblador. Instrucciones basicas. Formatos. Direccionamientos.

Sistemas gestores de bases de datos. Funciones. Componentes. Arquitectura de referencia y
operacionales. Tipos de sistemas.

La definicién de datos. Niveles de descripcién. Lenguajes. Diccionario de datos.

La manipulacion de datos. Operaciones. Lenguajes. Optimizacion de consultas.

Modelo de datos jerarquico y en red. Estructuras. Operaciones.

Modelo de datos relacional. Estructuras. Operaciones. Algebra relacional.

Lenguajes para la definicién y manipulacion de datos en sistemas de bases de datos relacionales. Tipos.
Caracteristicas. Lenguaje SQL.

Disefio de bases de datos relacionales.

Utilidades de los gestores de bases de datos para el desarrollo de aplicaciones. Tipos. Caracteristicas.
Sistemas de bases de datos distribuidos.

Administracion de sistemas de bases de datos.

Técnicas y procedimientos para la seguridad de los datos.

Sistemas de informacion. Tipos. Caracteristicas. Sistemas de informacién en la empresa.

Aplicaciones informaticas de propésito general y para la gestion empresarial. Tipos. Funciones.
Caracteristicas.

Instalacion y explotacién de aplicaciones informaticas. Comparticién de datos.
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Ingenieria del “software”. Ciclos de desarrollo del “software”. Tipos de ciclos de desarrollo. Metodologias de
desarrollo. Caracteristicas distintivas de las principales metodologias de desarrollo utilizadas en la Unién
Europea.

Andlisis de sistemas: Modelizacién de tratamientos. Modelo de flujo de datos y control. Técnicas
descriptivas. Documentacion.

Andlisis de sistemas. Modelizacion conceptual de datos. Técnicas descriptivas. Documentacion.

Andlisis de sistemas: Especificacion funcional del sistema. BuUsqueda y descripcion de requisitos
funcionales. Especificacion de soluciones técnicas. Analisis de viabilidad técnica y econdmica.

Disefio légico de funciones. Definicion de funciones. Descomposicion modular. Técnicas descriptivas.
Documentacion.

Disefio l6gico de datos. Transformacién del modelo conceptual a modelos légicos. Andlisis relacional de
datos. Documentacion.

Disefio de interface de usuario. Criterios de disefio. Desgripcion de interface. Documentacién. Herramientas
para la construccion de interface.

Disefio fisico de datos y funciones. Criterios de disefio.;Documentacion.

Analisis y disefio orientado a objetos.

Calidad de “software”. Factores y métricas. Estrategias de prueba.

Ayudas automatizadas para el desarrallo de “software’ (heframieptas CASE). Tipos. Estructura.
Prestaciones.

Gestion y control de proyectos informaticos) Estimacion delrecursos. Planificacion temporal y organizativa.
Seguimiento.

Sistemas basadosén.el conocimiento. Representacion del congcimiento Compenentes y arquitectura.
Redes y servicios de comunicaciones.

Arquitecturas de sistemas degjeomunicaciones. Arquitecturas basadas en niveles. Estandares.

Funciones y'sétvicios del nivel fisico. Tipos y medios de transmision.:Adaptaeién al medio de transmision.
Limitaciones a la transmisién. Estandares.

Funcionesuyservicios del nivel'de enlace. Técnicas. Protocolos.

Funciones y servicios;delmivél de‘red"y delnivel’de transporte. Técnicas. Protocolo.

Funciones y servicios en niveles sesion, presentacion y aplicaciones. ProtocolosgEstandares.

Redes de area local. Componentes. Topologias. Estandares. Protocolos.

“Software” de sistemas en red. Componentes. Funciones. Estructura.

Integracion de sistemas. Medios de interconexion. Estdndares. Protocolos de acceso a redes de area
exenta.

Disefios de sistemas en red local. Parametros de disefio. Instalacion y configuracion de sistemas en red
local.

Explotacion y administracién de sistemas en red local. Facilidades de gestion.

La seguridad en sistemas en red. Servicios de seguridad. Técnicas y sistemas de proteccion. Estandares.
Evaluacion y mejora de prestaciones en un sistema en red. Técnicas y procedimientos de medidas.
Sistemas multimedia.



